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ZUSAMMENARBEIT MIT
UNIVERSE DAWN

AUSGANGSSITUATION

In diesem Fall ist Universe Dawn eine Eigenproduktion um unser Kénnen zu prasentieren, sowie um
unsere Mitarbeiter zu schulen.

UNSERE LOSUNG

Wir haben uns entschieden, Universe Dawn mit React und Node.js zu entwickeln. Wir haben auch
RabbitMQ und mehrere Microservices verwendet, um eine skalierbare Webanwendung zu erstellen,
die den Spielern ein nahtloses und performantes Spielerlebnis bietet.

Das Spiel umfasst:

« Ein Ingame-Messaging-System fiir Statusmeldungen und Browserbenachrichtigungen iber neue
Entwicklungen

» Modulare, frei konfigurierbare Raumschiffe

- Einen hierarchischen Techtree mit erforschbaren Boni und Bauteilen

« Abbaubare Asteroiden, Quests, Allianzen und ein Justizsystem

Sowie:

- Eine 3D-Galaxieansicht

« Ein Kampfsystem mit Videoansicht

« Resourcenproduktion, Gebaude und Flottenfliige, die alle in Echtzeit ablaufen.

SITUATION NACH ZUSAMMENARBEIT

Um unsere Spieler zufrieden zu halten, haben wir regelmafiige Updates und Events eingefiihrt, die
neue Quests, Features, Belohnungen und Herausforderungen bieten. Mittlerweile gibt es auch eine
Monetarisierung, die es den Spielern ermdglicht, gegen echtes Geld schneller mit den fortgeschrit-
teneren Spielern Schritt zu halten.

FAZIT

Das Spiel erfreut sich einer aktiven und motivierten Spielerschaft, was beweist, dass wir es geschafft
haben eine Anwendung aus dem nichts zu stampfen, welche durch gute Landingpages, Onboar-
ding, Tutorials, SEO und Marketing Nutzer anzieht.



